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Avant Propos 
 
 
- tutos de SIRIL : 
https://siril.org/fr/tutorials/ 
https://www.webastro.net/noctua/astrophotographie/tutorial-siril-complet-pour-apn-fichiers-raw-
et-camera-fichiers-fits-r185/ 
 
- doc sur le flow manuel: 
 
 
-page sur les forums 
https://www.astronomie-va.com/forum/viewtopic.php?p=143128#p143128 
 
 
-vidéos 
 
 
-Sirilic : 
https://astroslacholet.wordpress.com/2023/07/31/utilitaire-conv2siril/ 
 
et scripts SIRIL : 
https://siril.readthedocs.io/fr/stable/Scripts.html#using-scripts 
https://gitlab.com/free-astro/siril-scripts 
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Partie 1: Le Pré-traitement 
 

Le pré-traitement consiste prendre les images brutes pour : 

 les reformater au format .fits (qui est le format des images de référence des logiciels 
astro),  

 Puis retirer les différents bruits inhérents au capteur avec le setup  avec les DOF (Dark-
Offset(bias)-Flat). 

 Et finalement aligner et empiler ces images pour en réaliser une. 

L’image résultante est une image linéaire qui fera ensuite l’objet de retraitement divers : retrait de 
gradient, réduction de bruit, … Ce sera la partie traitement. 

SIRIL offre deux modes de pré-traitement : 

 Une méthode automatique avec des scripts 
 Une méthode manuelle pas à pas. 

 

SIRIL rend disponible quelques scripts disponibles à l’installation. D’autres scripts sont 
téléchargeables sur Gitlab.  

 

Présentation des points abordés à la première session par Philippe : 
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A] Méthode automatique 
Je m’appuierai sur le tutoriel officiel de SIRIL : https://siril.org/fr/tutorials/tuto-scripts/ 

Et les documents réalisés par Philippe F. pour les ateliers de prise en main de SIRIL pour la SAR en 
Octobre 23. 

1) Principes et organisation 

 

Source : Atelier de prise en main de SIRIL – SAR – Philippe F. – Octobre 23 

La méthode automatique (script) fonctionne sur la base d’une architecture de sous-répertoire bien 
précise. Ensuite, il faut définir le répertoire qui contient ces répertoires comme répertoire de travail : 
cliquez sur la petite maison bleue en haut à droite et aller chercher le répertoire contenant les 4 
sous-répertoires : biases, darks, flats et lights. 

 

Notes : il est possible de remplacer les offsets réalisés par la caméra par des offsets synthétiques 
(générés par SIRIL). 
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2) Les scripts natifs 
Les scripts natifs sont disponibles dès l’installation 

 

Descriptifs : 

 

 

Source : https://siril.readthedocs.io/fr/stable/Scripts.html#troubleshooting 
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3) Scripts additionnels 

 

Cliquer sur le lien pour accéder au dépôt Gitlab, puis sur l’onglet « téléchargement » 

 

Vous n’avez plus qu’à décompacter le fichier zip (clic droit souris  > Extraire), puis placer le contenu 
dans un répertoire spécifique. Il faudra ensuite définir le chemin de ce répertoire dans Siril 
(préférences > script) 

 

Cliquez ici pour les 
télécharger sur 
votre PC 
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Pour ce faire : 

 

Si vous allez regarder le menu console, vous devriez avoir ces messages : 

 

 

 

1) Cliquez sur le 
hamburger (3 traits) 

2) Cliquez sur 
«Préférences) 

3) Tapez le chemin du répertoire (ici 
SiriLscriptsGitlab) 

4) Cliquez sur le rechargement (flèche 
tournante) 

5) Puis cliquez sur « Appliquer » 
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Maintenant, quand vous cliquez sur le menu script, vous devriez obtenir une liste plus substantielle : 

 

4) Mise en œuvre 
Une fois les données placées dans les différents répertoires, vérifier que toutes les images sont bien 
des brutes (RAW ou Fits). Il peut arriver que des fichiers .jpeg y trainent (par exemple si on utilise 
l’Asiair), il faut les supprimer. Il ne faut qu’un seul type de fichiers. 

Sélectionner le script qui vous intéresse puis « Executer le script », laissez tourner (allez prendre un 
café) : 

 

 

Scripts disponibles 

A l’installation 

Scripts à  télécharger 

Sur Gitlab 
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Ensuite, il faut aller dans la console et attendre la fin de l’exécution du script 

 

Il faut ensuite charger le fichier généré (ici : result.fit) en cliquant sur « Ouvrir » (en haut à gauche). 
On a une image noire qui s’affiche (ce qui est normal vu que l’on est en présence d’une image 
linéaire). Il faut aller en bas à droite pour changer de linéaire à Auto-Ajustement 

 

Il faut maintenant traiter cette image : retirer du bruit, ajuster la couleur des étoiles, faire ressortir 
les détails de l’image … et étirer l’histogramme pour rendre l’image visible (on parle d’image non-
linéaire). 

 

Si vous avez des soucis avec les scripts, c’est ici : 
https://siril.readthedocs.io/fr/stable/Scripts.html#troubleshooting 
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B] Méthode manuelle 
 

On peut suivre ce tuto pas à pas : https://siril.org/fr/tutorials/tuto-manual/ 

La méthode automatique permet d’appréhender le résultat possible. On peut très bien traiter cette 
image issue du script car elle nous convient. Mais l’astram est rarement satisfait par un résultat 
rapide et perfectible :D Pour exploiter au mieux les images récoltées, il faudra passer par une 
méthode manuelle. 

 

Note : en fin de ce chapitre, j’aborderai SIRILIC qui permet de générer des scripts adaptés à son setup.  
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1) Principe du pré-traitement 
 

 

Philippe a un excellent transparent qui décrit les différentes étapes pour réaliser le traitement 
manuel. Les scripts réalisent le même flow de façon automatique. 
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Pour pré-traiter les images, le mode opératoire proposé est le suivant : 

1) Définir le dossier de travail. 
2) Convertir les fichiers. 
3) Créer l’offset (ou bias) maître. 
4) Créer le flat maître, en soustrayant l’offset maître. 
5) Créer le dark maître, sans soustraire l’offset maître. 
6) Calibrer les images, avec flat et dark maîtres. 
7) Traiter les gradients. 
8) Aligner les images. 
9) Empiler les images. 

On va d’abord créer un répertoire de travail, par exemple : process_manuel  et on le définit comme 
répertoire de travail (la petite maison bleue).  

 

Le pré-traitement va être réalisé en plusieurs étapes dans les 4 onglets : 

 Conversion et création d’une séquence 
 Sélection de la séquence 
 Calibration de la séquence 
 Alignement des images light calibré 
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2) Réalisation du master dark 

 

 

 

Un fichier 
dark.seq créé 

Un fichier 
dark_stacked.fit 

créé 
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3) Réalisation du master Offset (biases=offset) 

 

 

 

Un fichier 
offset_stacked.fit 

créé 

Un fichier 
offset.seq créé 
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4) Réalisation du master flat 

 

 

 

Note : « REMARQUE: Nous recommandons de cocher le bouton “Egaliser CFA” pour les images 
couleurs afin de préserver l’équilibre des canaux original. » (source : https://siril.org/fr/tutorials/tuto-
manual/) 
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5) Pré-traitement des lights (brutes) 
 

5a) génération de la séquence des brutes (lights) 

 

Pour notre image de M31 : 
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5b) calibration des brutes 

 

 

Source : Web, Process_SIRIL.pdf 
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Pour notre image M31, configuration 
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5c) Option : extraction du gradient  
 

L’outil a été mis à jour dans la version 1.2. Pour en savoir plus sur le retrait du gradient : 

https://siril.org/fr/tutorials/gradient/ 
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5d) Alignement des images 
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Pour notre image M31, configuration 
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5e) Graphique pour trier les images 
 

Puis on vient trier les images dans l’onglet Graphique. Il s’agit d’éliminer les images avec des FWHM 
trop hautes 

 

Pour notre image de M31 
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5f) empilement des images 
 

Puis on passe à l’étape finale de l’empilement des images calibrées, alignées et triées  

 

 

Note : « L’option Egalisation RVB vous permettra d’avoir une image déjà équilibrée en sortie 
d’empilement. Cela évite la dominante verte bien connue causée par le filtre de Bayer en imagerie 
couleur. » (source : https://siril.org/fr/tutorials/tuto-manual/) 
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M31, Configuration d’empilement : 
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5g) image finale 
On obtient le fichier final obtenu avec le pré-traitement manuel : fichier r_bkg_pp_lights_stacked.fit 

 

Il faut vérifier le log de la console, et notamment le rejet des pixels qui doit rester en dessous de %. 

 

Note : « Siril empile les images choisies, et créée le fichier dont on a définit le nom. Comme 
précédemment, vérifier que le taux de rejet se trouve dans une fourchette 0.1 à 0.5 %. Si les valeurs 
sont aberrantes, reprendre l’empilement en changeant les valeurs des Sigmas bas/haut. Quand on 
augmente un facteur sigma, on abaisse le taux de rejet ! » (source : https://siril.org/fr/tutorials/tuto-
manual/) 
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C) SIRILIC : Pre-traitement avec interface graphique 
 

On peut récupérer des scripts existants et les modifier pour les adapter à ses besoins. Autant sous 
linux, c’est facile, autant sous Windows, c’est très vite la galère.  

Heureusement, un outil avec interface graphique a été développé par Colmic : SIRILIC 

Il permet de créer un un script adapté à ses images (et à son setup). Une fois le script optimisée pour 
son setup, on le range et on le réutilise les fois suivantes. 

 

Source : https://siril.org/fr/docs/sirilic/ 

Autres liens utiles : 

https://astroslacholet.wordpress.com/2023/07/31/utilitaire-conv2siril/ 

https://www.webastro.net/forums/forum/150-logiciel-sirilic/ 

Vidéos : 

tutos : https://www.youtube.com/watch?v=XnFcL7Lt6nY 
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1) Avant-propos 
Avant de commencer à travailler, il faut créer un répertoire de travail pour notre projet avec Sirilic. 

Il faut ensuite indiquer le chemin de ce répertoire et celui de l’exécutable de SIRIL dans les 
préférences (ouvrir Sirilic, Fichier > Préférences) .  On peut se référer à la page de 
Sirilic (https://siril.org/fr/docs/sirilic/) 
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2) Création d’un projet 
Pour créer un projet : Fichier > Nouveau.   

Prendre le temps de bien renseigner les différentes couches et validez. 

 

Le projet est créé, une arborescence apparait à gauche 

 

Nous allons pouvoir ajouter nos images et les DOFs à notre projet 
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3) Ajout des images et DOFs pour chaque couche 
Sélectionner la ligne nommée M31, puis cliquer sur l’onglet Fichiers dans la zone à droite. 

Pour notre image de M31 : 

 

4) Configuration de chaque couche du projet 
 

L’étape suivante consiste à définir les diverses options et paramètres pour chaque type d’image. Il 
faut aller sur l’onglet Propriétés. Ce qui est intéressant ici, c’est quand fonction des choix, le 
synoptique dans l’onglet « Processus » évolue. De ce fait, on peut rapidement se rendre compte si 
l’on a fait une erreur (par exemple une double soustraction de l’offset). 

On fera comme dans la partie manuelle, on fera la soustraction de l’offset au niveau des flats. 

Note importante : si l’on veut obtenir le même résultat qu’en mode manuel, il faut avoir les 
paramètres définis de la même manière. Il ne faut donc vérifier chaque paramètre. 
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On pourra vérifier graphiquement  dans l’onglet processus que le cheminement est logique. Cette 
représentation graphique permet de mieux comprendre ce qui se passe. 

 

 

On va maintenant définir les propriétés globales du projet. 
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5) Paramètres globaux du projet 
Aller dans le menu Projet > Edition des propriétés 
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6) Structuration des dossiers et copie des images 
 

On va finaliser l’image du prétraitement en 2 étapes : 

Etape 1 : structuration et mise en forme de la base de données 

Etape 2 : Exécution du « script » (configuration que nous avons mise en place aux étapes 
précédentes) pour finaliser une image résultante de toutes les images prises. 

Note : cette image est souvent peu flatteuse car les opérations de traitement n’ont pas été réalisées 
et aussi parce que l’image est étirée artificiellement. 

 

On peut observer le déroulement des opérations dans la fenêtre de log 

Pour l’instant, nous avons préparé le « script » a exécuté et nous avons reformaté les données pour 
réaliser la dernière étape : exécuter notre « script » et sortir une image finale de pré-traitement. 
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Si l’option Après avoir exécuté le script, lancer Siril est cochée dans les préférences, alors Siril est 
lancé automatiquement en fin de script. 

 

Nous avons une image linéaire qu’il va falloir traitée et délinéarisée pour la rendre plus présentable. 
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Partie 2 : Le traitement  
 

Le traitement est la partie la plus compliquée et la plus intéressante du travail. C’est celle qui va 
permettre d’extraire l’image finale de toute cette gange photométrique. 

Dans la phase de pré-traitement, tout est fortement structuré et balisé, on joue sur quelques leviers 
pour adapter le process à nos sources et c’est tout. 

Dans la phase de traitement, on a une boite à outils et il va falloir les essayer, sélectionner ceux qui 
sont pertinents pour notre image. Il ne faudra pas oublier de ne pas trop forcer sur les différents 
outils pour garder une image naturelle et aussi pouvoir utiliser les autres outils dans la suite du 
traitement. 

Conseil : conserver votre image à chaque étape avec un nom différent. On rajoute souvent un « _ » 
avec les initiales ou trois lettres correspondant à l’étape. Ainsi il vous sera beaucoup plus facile de 
revenir sur vos pas. 

Commencez par sauver l’image linéaire issue du post-traitement sous un nom compréhensible. C’est 
votre image initiale de référence. Si vous vous loupez ou si vous perdez le fil, ne perdez pas de temps 
à essayer de corriger et/ou annuler vos erreurs. Repartez tout de suite de cette image. 

Commençons par un état des lieux de l’image obtenue 

1) Analyse de l’image obtenue 

La première étape va consister à faire l’état des lieux de l’image obtenue en pré-traitement. 
Positionner la visualisation sur auto-ajustement. 
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